Videum Science Park, Almi Féretagspartner
och Foreningen Digitri bjuder in till

brunch

motesplats for digitala sektorn

... Gamification

_ Magnus Stenbenke, Gamer och konnéssér inom
gaming och gamification, berattar hur néringslivet

\/' _ kan dra nytta av fenomenet gamification som spas
N bli en stor del av digitaliseringen.

Gamification, eller spelifiering som det ocksa heter, ar att anvanda
samma sorts mekanik som speldesigners gér fast i en annan miljé an
spel. Gamification &r inte att kreera spel utan en teknik som anvands for
att motivera, engagera och forstarka positiva beteenden. Gamification i
affirssammanhang ar det moderna séttet att engagera medarbetare,
kunder och partners. Att trigga till 6nskade beteenden och darigenom
forstiarka verksamheter, ka |dnsamhet och attraktionskraft.

l 11 september

VCI l kO m na: klockan 11.30-13.00
Videum Science Park

Framtidsvagen 18, Vaxjo

ANMALAN senast 7 september
videum.se/biljettkiosken

videun

almi
Om du anmilt dig men far férhinder
- kom ihag att meddela oss sa att vi
kan minska matsvinnet genom att ge

platsen till ndgon annan eller boka av
en portion. info@videum.se



